
Grade : 

Pseudo :

Antécédents :

Crédits :

Classe : 

Inventaire

Protections de combat

Équipé Modifications

Casque

Gilet pare-balle

Protège-bras

Jambières

Tenue ignifugée

Déplacement : Cases

Endommagé

Céramique Anti-explosion

Tête

Torse

Bras

Jambes

Blessures Subies

Points de Vie  : 

Altérations  

Bonus d’attaque : 

1

8

10

7

9

2-6

Compétences choisies Distinctions obtenues 

2e classe :

Zone atteinte

Caporal :

Adjudant :

Aspirant :

Capitaine : 

Colonel :



Chargeur A1 A2 AP A1 A2 AP

A1 A2 AP A1 A2 AP

A1 A2 AP

A1

AM

AM

A2 AP
Chargeur 
Amélioré*

Double 
chargeur*

Balles perforantes*

Balles traçantes*

Balles à tête creuse*

Viseur holographique*

Viseur infrarouge

Lunette grossissante*

Baïonnette

Pointeur laser

Lance-grenade 
M203*

Bipied*

Lampe tactique

Poignée

Compensateur de recul

Silencieux*

Gâchette sensible

Crosse rétractable

Crosse lestée

Lame acérée

Lame dentée

Manche équilibré

Manche télescopique

Munitions Viseur

Rail Canon

Crosse

Lame

Manche

Armes

Arme 1:  
(A1)

Dégâts : Portée efficace : Nombre de 
chargeurs :

Salves/
chargeur :

Arme 2 : 
(A2) 

Arme de poing : 
(AP)

Arme de mêlée : 
(AM)

Modificateurs d’armes

Coque de 
protection

Percuteur 
robotique

Stabilisateur 
de visée

Chargeur 
amélioréCanon long

Drone 
Caractéristiques et modificateurs

PV : BA : Déplacement : Dégâts :Cases

Accessoires

Munitions spéciales Grenades

Équipements médicaux

*Ce mod n’est pas applicable sur toutes les armes 



Harnais de protection

Chaussettes de protection

Point de Vie :Nom : 

Bonus d’attaque :

Déplacement :

Équipé Modifications Endommagé

Céramique Anti-explosion

Dégâts :

Cases

Tête

Corps

Pattes

Blessures subies :

Race :

Marque de 
croquettes :

Altérations : 

1

2-6

8

10

7

9

Chien de combat

Compétences choisies

2e classe :

Caporal :

Adjudant :

Aspirant :

Capitaine : 

Colonel :

Protections de combat


