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Gagne 2 points de vie et 1 point de bonus d’attaque

Assaut

2e Classe 

Caporal

Sergent

Adjudant 

Major

Flashbang à Gogo

Synchronisation

Tir simultané avec un autre 
joueur

Augmente la portée effective 
de ses armes de 3m (2 cases)

Recharger devient une action 
libre

Bonus de déplacement de 3m 
pour tous les joueurs pendant 

1 tour 

Lancer une flashbang devient une action simple

Stimulation de troupes 

Expert du stand Rechargement rapide
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Gagne 2 points de vie et 1 point de bonus d’attaque

Gagne 2 points de vie

Rejoue une seconde fois dans le tour

Peut tirer à deux mains même 
lorsqu’il porte un personnage 

sur son dos

Tire en retour lorsqu’on l’attaque
Tir supplémentaire après avoir 

neutralisé un ennemi

Tir supplémentaire lorsqu’un 
allié vient de tomber à terre

Aspirant 

Capitaine 

Lieutenant 

Colonel

Je gère 

Soutien indéfectible Touche pas a mes potes

Réplique Promotion mortelle

Commandant



Commandant

Assaut frénétiqueAttaque réflexe

Fais dodo…Ton adversaire, c’est moi

German supplex

Colonel

Lieutenant 

Capitaine 

Aspirant 

En cas de lutte réussie, étrangle 
sa cible et l’endort

Effectue deux attaques au corps 
à corps pour 2 PA

Attaque automatique en réponse 
à une attaque au corps à corps 

Prend la place d’un de ses 
allié lorsque celui-ci est au 

corps à corps

Neutralise automatiquement un ennemi au corps à corps 

Gagne 2 points de vie 
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Gagne 2 points de vie et 1 point de bonus d’attaque

Frappe empoisonnéeCoupe-jarret

Cape de l’ombre

Tant qu’il n’a pas été repéré, inflige des coups critiques 

Peut se déplacer devant les 
ennemis sans être vu, tant qu’il 

n’a pas été repéré

Frappe et empoisonne si le coup 
passe l’armure, le poison est 

cumulable 

Frappe les membres, provoque 
une hémorragie et une blessure si 

le coup passe l’armure

Ne déclenche pas les vigilances

Pas de l’ombre

Attaque sournoise

Major

Adjudant 

Sergent

Caporal

2e Classe 

Fantome
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Sniper

2e Classe 

Caporal

Sergent

Adjudant 

Major

Vigilance supérieure

Œil du tigre

Bonus de +2 lorsque Sniper 
risque de toucher un allié

Pour 2 PA le tir ignore 
l’armure de la cible

Pour 2 PA le Sniper empêche sa 
cible de jouer s’il lui inflige 1 

point de dégâts minimum

Bonus de +2 sur les tirs de 
vigilance 

Évite le tir allié lors de la vigilance

Ultra instinct 

Tir perforant Tir  incapacitant
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Gagne 2 points de vie

S’il touche, provoque un critique en pleine tête  

Le Sniper annule la vigilance de 
tous les ennemis qu’il voit par son 

simple charisme

Le Sniper peut scinder son 
déplacement

A plus de 8 cases d’un adversaire, 
le Sniper devient indétectable 

La vigilance devient une action 
simple

Aspirant 

Capitaine 

Lieutenant 

Colonel

Headshot

Présence intimidante Je ne vous louperai pas

Tu m’vois, tu m’vois plus Je suis caché

Commandant
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Gagne 2 points de vie

Le prochain tir touche à coup sûr et sera un critique

S’il manque une cartouche pour 
un Double Tap ou une Grosse 

Bastos, chargement automatique

Le tir part en cône dans la portée 
efficace du fusil à pompe (2 cases)

Le tir traverse les cibles devant le 
Sapeur 

L’arme accueille une cartouche 
de plus

Aspirant 

Capitaine 

Lieutenant 

Colonel

Bouffe ça

Rechargement à la volée Si on force un peu…

Spectre large Pénétration maximale

Commandant
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Sapeur

2e Classe 

Caporal

Sergent

Adjudant 

Major

Run and gun

Double Tap

Tire deux salves en une action

Les tirs au niveau du torse 
renversent les adversaires 

Le Sapeur est capable de tirer au 
corps à corps sans provoquer 

d’attaque d’opportunité

Concentre deux cartouches en un 
tir et inflige 8 points de dégâts

Le Sapeur peut effectuer un sprint puis un tir

Grosse Bastos

En plein dans l’buffet Tir à bout portant



Poids lourdRechargement à couvert 

Dégage !

Utilise le bouclier pour offrir un demi-couvert aux alliés 
derrière lui. Le légionnaire est, lui, à couvert plein

Le coup de bouclier oblige la 
cible à reculer de deux cases sans 

lui causer de dégâts

Le port d’un équipement complet 
ralenti à 9m/déplacement au lieu 

de 6m

Le rechargement des armes de 
poing avec le bouclier devient 

une action simple

Charge avec son bouclier et 
renverse sa cible sans lui 

infliger de dégâts

Bélier

Rempart

Major

Adjudant 

Sergent

Caporal

2e Classe 

Legionnaire
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Gagne 2 points de vie et 1 point de bonus d’attaque

Gagne 2 points de vie

Encaisse les dégâts à la place d’un allié à portée de sprint

Tous les ennemis dans un rayon 
de 9m prennent le personnage 

pour cible pendant 1 tour

Résistance naturelle de 1 point 
de dégât

Reste conscient et actif jusqu à 
sa mort

Effectue un tir de riposte 
lorsqu’on lui tire dessus

Aspirant 

Capitaine 

Lieutenant 

Colonel

Sacrifice

Raillerie Retour à l’envoyeur

J’ai déjà pris des balles Le dernier debout

Commandant
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Soutien

2e Classe 

Caporal

Sergent

Adjudant 

Major

Tir de couverture 

Quand y’en a plus, y’en a 
encore

25% de chances qu’une salve 
apparaisse dans le chargeur

Consomme 3 salves pour détruire 
un couvert 

Ne risque pas de tirer sur un 
allié se trouvant au contact 

d’un ennemi

Un chargeur acheté, un offert !

Consomme 3 salves de chargeur et empêche tous ceux en face 
du Soutien d’agir (Ne cause pas de dégâts)

Cartouchière en promo

Bûcheron Précision lourde

Commandant

Tir en aveugleZone de mort

Pousse-toiVas-y tires !

Déluge de balles

Colonel

Lieutenant 

Capitaine 

Aspirant 

Prend un point d’action à un allié

Utilise toutes ses salves et tire à 
travers un mur. Les ennemis 
derrière sont à demi-couvert

Vigilance améliorée du Soutien. 
Tire sur un ennemi jusqu’à sa 

mort ou la fin de son chargeur

Donne un point d’action à un de 
ses alliés

Vide son chargeur sur une ou plusieurs cibles à sa portée. Il 
ne peut pas se déplacer mais peut changer de cible

Gagne 2 points de vie
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Crocs acérésFriandise

Attaque !

Le chien peut détecter les pièges et la 
présence humaine dans une pièce

Ordonne au chien d’attaquer s’il 
se trouve au contact d’un ennemi

Les crocs du chien ignorent 
l’armure

Augmente les dégâts du chien de 
2 points pendant 3 tours

Bonus de +4 à la visée lorsque le 
chien est au contact de la cible

C’est bien mon chien

Flair canin

Major

Adjudant 

Sergent

Caporal

2e Classe 

Maitre-chien
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Gagne 2 points de vie et 1 point de bonus d’attaque

Gagne 2 points de vie

Attaque simultanée du maître et de son chien, les deux 
attaques sont des coups critiques

Les attaques aux jambes 
renversent la cible

Immobilise les ennemis dans un 
rayon de 12m pendant 1 tour

Donne aux alliés dans un rayon 
12m, 1 case/déplacement, +2 BA 
et +2 aux dégâts pendant 1 tour

Immobilise le bras d’un ennemi 
pendant 1 tour

Aspirant 

Capitaine 

Lieutenant 

Colonel

Inséparable

Croc-en-jambe Immobilisation du bras 
armé

Grognement terrifiant Cri de ralliement

Commandant



Chercheur expérimentalVaccination

Adrénaline

Le Médic peut utiliser tous les équipements médicaux et ses 
compétences à distance

Rend 3 PV à un allié hors 
combat et le réveille (ne soigne 

pas l’hémorragie)

Augmente l’efficacité du 
Facteur X (rend 2 PV/ tour)

Soigne l’empoisonnement ou 
l’hémorragie et immunise 
contre l’altération soignée

Stabilise un allié tombé 
inconscient, retire l’hémorragie 

et le ramène à 0 PV

Accroche-toi

Vétérinaire refoulé

Major

Adjudant 

Sergent

Caporal

2e Classe 

Medic
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Gagne 2 points de vie et 1 point de bonus d’attaque

Gagne 2 points de vie

Tire une fléchette qui touche automatiquement la cible 
dans la portée du fusil

Augmente la vitesse de 
déplacement de 3m et donne 

+2 BA pendant 3 tours

Recharger le fusil hypodermique 
devient une action libre

Double les dégâts et les 
altérations provoqués par les 

fléchettes

Augmente la vitesse de 
déplacement de 3m et donne +2 
de résistance pendant 3 tours

Aspirant 

Capitaine 

Lieutenant 

Colonel

La fléchette d’Athéna

Poudre magique Sang-plomb

Maître des fléchettes Dose de rappel

Commandant



Laser de guidageCafard

Bruit agaçant

Explosion du drone (Dégâts équivalents à une grenade frag)

Attire l’attention des ennemis 
dans un rayon de 3m 

Pointe une cible et octroie un 
bonus de +4 aux alliés sur 

celle-ci (1 tour)

Quadrille une zone et bloque les 
communication dans celle-ci

Équipe du matériel médical sur 
le drone

Soutien aéroporté

Banzai !

Major

Adjudant 

Sergent

Caporal

2e Classe 

Geek 
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Gagne 2 points de vie et 1 point de bonus d’attaque

Gagne 2 points de vie et 1 point de bonus d’attaque

Gagne 2 points de vie

Empêche les ennemis de jouer pendant 1 tour

Emporte un chargeur sur le 
drone et permet de recharger à 

distance une fois

Le blindage du drone est 
renforcé (Réduction des 
dégâts reçus de 2 points)

Augmentation des dégâts du 
drone à 1d8

Permet d’équiper le drone avec 
les fléchettes spéciales 

Aspirant 

Capitaine 

Lieutenant 

Colonel

Hologramme Cromignon

Rechargement embarqué

Coque de combat Enlarge your gun 

Commandant

Reconversion pro



Croiseur de combatMécano de l’extrême

Cadeau de Noël

Le lancer de grenade devient une action simple

Un chargeur supplémentaire au 
choix est offert

Les armes lourdes voient leur 
portée efficace augmentée de 

3m (2 cases)

Le rechargement des armes 
lourdes devient une action simple 

Une grenade supplémentaire au 
choix est offerte

Grosses Bourses

Pluie de grenades

Major

Adjudant 

Sergent

Caporal

2e Classe 

Demolisseur
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Gagne 2 points de vie et 1 point de bonus d’attaque

Gagne 2 points de vie et 1 point de bonus d’attaque

Gagne 2 points de vie

Balance le nombre de grenade qu’il souhaite. Elles explosent 
simultanément, cumulant rayons et dégâts. 

Les dégâts des grenades frag 
sont augmentés de 2

Pour 2 PA, tire sur tous les 
ennemis visibles autour de lui

Réduit les dégâts des 
explosions de 6

Le lance-flamme inflige 
une brûlure même en cas 

de tir raté

Tire deux salves pour infliger au moins 
2 points de dégâts, même sur un tir raté 

Aspirant 

Capitaine 

Lieutenant 

Colonel

Nuke

Démolition-man Incendiaire

As de la gâchette 

Tornade infernale Mastodonte

Commandant


